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1. Mijere opreza

Sljedec¢e mjere opreza osiguravaju sigurnost korisnika i dugovje¢nost aparata.
Korisnici trebaju pazljivo procitati i razumjeti ove upute prije koriStenja.

1.1.

1.2

1.3.

14.

1.5.

1.6.

2.1.

Elektri¢na sigurnost:
. Koristite samo priloZeni napajajuéi adapter (min. 70 W) i kabele.
. Nemojte izlagati aparat vodi ili vlazi.

. Iskljudite aparat iz struje prije obavljanja bilo kakvog odrzavanja.
Rukovanje:

. Aparat drzite na stabilnoj i ravnoj povrsini.

. Ne penjite se na aparat i ne koristite ga kao potporu.

. Izbjegavajte udarce i pritiske na LCD zaslon.

Odrzavanje: Redovito Cistite aparat mekom, suhom krpom. Ne koristite abrazivna sredstva il
otapala za ¢is¢enje. Za detalje pogledajte odjeljak '8. Odrzavanje i ¢iSéenje'.

Igranje:

. Koristite ispravne strelice za igru; izbjegavajte ostecene ili neodgovarajuce strelice.

. Ne stojte blizu mete dok drugi igrac baca strelice.

. Uvijek pratite tijek igre kako biste izbjegli nesrece.

Djeca: Aparat nije za maloljetnike bez nadzora odraslih. Drzite strelice i sitne dijelove izvan
dosega male djece.

Modifikacije: Ne popravljajte i ne modificirajte aparat sami. Sve popravke i modifikacije obavlja
kvalificirani tehnicar.

2. Sigurnost i postavljanje

Transport i zastita: Za transport samostojeéeg pikado aparata, preklopite gornji dio prema dolje
za vecu prakti¢nost. Osigurajte osjetljive dijelove pikada kartonom i folijom kako biste sprijecili
ostecenja.




2.2. MontazZa aparata: Podignite gornji dio i spojite ga s donjim dijelom pomocu spojnih vijaka
(Slika 1) iz spremnika za novac u donjoj kutiji (3.1. — Slika 1). Vijci se pri¢vrscuju ispod donje
kutije na tri tocke (Slika 2), $to pridonosi stabilnosti aparata i sprjecava prevrtanje. Za dodatnu
stabilnost pricvrstite L-profil izmedu straznjeg dijela aparata i zida.

(2.2. ) Slika 1: Spojni vijak M6 x 40 sa plasticnom glavom

=)

i

i
it
K

e

=

(2.2. ) Slika 2: Pozicije za pricvrséivanje spojnih vijaka

2.3. Visina srediSta mete (,,Bull-a”): Prilikom postavljanja aparata, vazno je osigurati pravilnu visinu
srediSta mete kako bi igra bila tocna i fer. Preporucena visina sredista (crveni segment) iznosi
173 cm od poda.

2.4. PodeSavanje stabilnosti: Ukoliko je pod neravan ili pikado aparat nije stabilan, koristite
podesive noge kako biste izravnali aparat i osigurali da stoji ¢vrsto.



3. Uklju€ivanje i gasenje aparata
3.1. Ukljucivanje aparata: Pronadite strujni adapter u donjoj kutiji aparata, unutar spremnika za

novac (Slika 1), i prikljucite ga u uti¢nicu. Spojite adapter u 12 V konektor na straznjoj strani
aparata (Slika 2). Upalite aparat prekidacem na lijevoj strani gornje kutije (Slika 3).

(3.1. ) Slika 1: Spremnik za novac

(3.1. ) Slika 2: Konektor (3.1. ) Slika 3: Prekidac¢
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3.2. Gasenje aparata: Za gasenje aparata, koristite dodirni zaslon i odaberite opciju ,Iskljuci“ (Shut
down) u zaglavlju. Alternativno, mozete drzati prekidac pritisnutim 3 sekunde (3.1. — Slika 3).

CREDITS: 66 2149 English

Shutdown

Restart

4. Koristenje dodirnog zaslona ( Biracko sucelje )

4.1. Navigacija pocetnim menijem: Nakon pokretanja, dodirni zaslon prikazuje sucelje za odabir
nacina igre. Korisnik moZze odabrati ,Solo Trening” (Solo Training) za samostalno vjezbanje ili
,lgre” (Games) za listu igara za jednog do osam igraca.

CREDITS: 82 2138 English ~ |

Solo Training Games )
N,




4.3.

4.2. Solo Trening: U ovom sucelju korisnik moZe odabrati ,Pokreni igru” (Start Game) za pokretanje
standardne verzije treninga. Alternativno, prije pokretanja, moZe oznaciti opciju ,,Napredni
nacdin“ (Advanced Mode) za opciju gadanja specificnih segmenata.

CREDITS: 29 1514 | English ~

« Back

Game Settings - Solo Training S
tart Game

3 CREDITS (@

Rules

Options

( Advanced Mode )

Odabir igara: Na ovom ekranu korisnik moZe vidjeti listu dostupnih igara i dodavati ili brisati igrace.
Svaka igra ima prikazanu cijenu u kreditima. Ako korisnik ima dovoljno kredita, prikazuje se kvacica
(v), a ako nema dovoljno kredita, prikazuje se krizi¢ (X).

(4.3.) Slika 1: Sucelje za odabir igara

CREDITS: 29 1517 English ~
« Back
Players Games  Rules
- -
John
XO01 Cricket High Score
Peter
8 CREDITS
Anna
Vanessa
Remove Player Low Score Super Score Around The Clock
8 CREDITS 8 CREDITS 12 CREDITS
Shanghai Baseball Roulette
8 CREDITS 8 CREDITS 8 CREDITS




4.4. Postavke igre: Nakon odabira igre, korisnik moZe prilagoditi postavke birajuéi razlicite opcije
(npr. Equal Double In). Takoder moZe dodavati ili brisati igrace, $to prilagodava cijenu igre. Kada
su postavke odabrane, dodirom na ,,Pokreni igru” (Start Game) krediti se automatski
oduzimaju.

(4.4. ) Slika 1: Sucelje za postavke igre

CREDITS: 64 2152 English ~
« Back
Players Game Settings - 501
Start Game
Add Player 0 CREDITS @
Player] e N N
{ Equal ”,y (\ End )
Player2 = = B
Player3 Additional multiple choice
N, Ni \ N, 7T N
Player4 ( ooustein ) ( Doubleowt ) ( Masterin ) ( Masterout ) ( Quaro )
A\ / N / \\» N \w z N, /
Players
Players Teams choose number of players per team
7= . 7 )
Player7 ( 2 ) ( 4 )
Player8

Remove Player )

4.5. Zaglavlje birackog sucelja: U zaglavlju dodirnog zaslona uvijek je dostupan prikaz vaznih
informacija i postavki, ¢ak i za vrijeme igre. Na lijevoj strani prikazano je trenutno stanje kredita.
Na desnoj strani nalazi se opcija za promjenu jezika u obliku padajuceg izbornika, te ikona s tri
tocke koja omogucava pristup opcijama za isklju¢ivanje i ponovno pokretanje uredaja.

CREDITS: 66 21:49 English ~

Shutdown

Restart




5. lIgreiigracko sucelje
5.1. Zapocinjanje igre: Svaka igra zahtijeva odredeni broj kredita koji se oduzimaju iz vaseg stanja.
Nakon Sto su sve postavke prilagodene, igra se pokrece odabirom ,,Pokreni igru” (Start Game,

4.4. — Slika 1). Svi igraci ¢e imati mogucnost bacanja kada se upali zelena strelica (Slika 1).

(5.1. ) Slika 1: Zelena strelica

CREDITS: 82 21:48 English ~

(RETURNDART)  ( GAME RULES ) QUIT

5.2. Mijenjanje igraca: Igra automatski prelazi na sljedeceg igraca nakon tri bacene strelice. Senzor
za promasaj detektira prisutnost igraca i inicira prijelaz kada igrac odstupi. Redoslijed se moze
ru¢no kontrolirati okruglim gumbom na aparatu, s lijeve strane.

5.3. Povratak strelice i prekid igre: Ako je potrebno ispraviti bacanje, koristite ,PONISTI“ (RETURN
DART) u donjem lijevom kutu (5.1. - Slika 1). Ako Zelite zavrsiti igru, odaberite ,,IZLAZ (QUIT) u
donjem desnom kutu (5.1. - Slika 1), a zatim potvrdite svoj izbor.

5.4. Pravilaigre: Tijekom aktivne igre, igra¢ moze u svakom trenutku procitati pravila specifi¢ne igre
odabirom opcije ,,PRAVILA IGRE” (GAME RULES) na dodirnom zaslonu (5.1. - Slika 1).

Skupna pravila svih igara na aparatu dostupna su u sucelju za odabir igara (4.3. — Slika 1) te
takoder na internet stranici: www.beskardarts.com/hr/games



http://www.beskardarts.com/hr/games

5.5. Crvena strelica: Crvena strelica se prikazuje na dodirnom zaslonu i ukazuje na problem u igri. To
moZe biti zbog toga $to infracrveni senzor nije detektirao promjenu igraca, gumb za promjenu
nije pritisnut, ili je segment mete zaglavljen. Dok je crvena strelica aktivna, bacanja se ne
boduju. Rijesite problem kako biste nastavili s igrom i bodovanjem.

CREDITS: 82 21:48 English

*

(RETURNDART)  ( GAME RULES ) QUIT

5.6. Pracenje rezultata: Tijekom igre, pradenje rezultata je olakSano i automatizirano. Na LCD
monitoru, smjestenom na vrhu pikado aparata, prikazuju se klju¢ni podaci o igri:

5.6.1. Trenutni rezultati: Veliki brojevi u srediStu ekrana pokazuju trenutni rezultat igraca.
Svako bacanje automatski azurira rezultat u stvarnom vremenu (5.6. - Slika 1).
5.6.2. Broj strelica: Na lijevoj strani igrackog sucelja nalaze se ikone koje prikazuju tri strelice.

Svaka bacena strelica predstavljena je sivom bojom i uz nju je naveden broj bodova
ostvarenih bacanjem. Preostale strelice koje igra¢ ima na raspolaganju za bacanje
prikazane su zelenom bojom (5.6. - Slika 1).

5.6.3. Informacije o igri: Osim rezultata, prikazuju se i broj runde (npr. ROUND 1/20) te
prosjecan broj bodova po bacanju, dajuci igrac¢ima uvid u njihovu dosljednost i
performanse (5.6. - Slika 1).

5.6.4. Redoslijed igraca: Na dnu ekrana nalazi se popis svih igraca sa svojim trenutnim
rezultatima. Zelena boja ukazuje na igraca koji je trenutno na redu, dok su rezultati
ostalih igraca jasno vidljivi za pracenje tokom igre (5.6. - Slika 1).

5.6.5. Pregled CRICKET rezultata: Za igre poput kriketa, postoji poseban prikaz koji oznacava
zatvorene brojeve i ciljeve, uz prikaz trenutnih ostvarenja svakog igraca (5.6. - Slika 2).



( 5.6. ) Slika 1: Igracko sucelje za X01 igre

501

ROUND1/20

AVERAGE: 0.00

Playerl

5.6.3.

5.6.4.

Player] . Player2 ° Player3 . Player4
501 0.00 501 0.00 501 501 0.00
Players
s01 0.
( 5.6. ) Slika 2: Igracko sucelje za CRICKET
CRICKET RANDOM ROUND1/20
e —- T
19 18 17 15 8 1 o
e—- i 0 0/0
@ S—

Player]

Playerl




6. Postavke softvera

Prilikom stiskanja DIP prekidac¢ 1 na mati¢noj ploci, ulazimo u sucelje za postavke gdje se mogu
mijenjati odredeni parametri za pikado aparat.

Bookkeeping
Game statistics
Game Prices
Credit Prices
Happy Hour
Bull Values
Lights

Game Rounds
Video Ads
Wi-Fi

Clock
Tournament Mode
Sound

IR Sensor
Software

Reset Settings

6.1. Knjigovodstvo
6.1.1. Glavno: Prikaz ukupnog stanja ubacenih novaca.
6.1.2. Pomocno: Prikaz stanja za odredeni period, s moguénoséu resetiranja.
6.2. Statistika: Evidencija broja pokretanja pojedinacnih igara.
6.3. Cijena igara: Odredivanje cijene igara u kreditima.
6.4. Cijena kredita: Prilagodba broja i cijene kredita za odredenu valutu.
6.5. Happy Hour: SniZenje cijene igara u odredeno vrijeme.
6.6. Vrijednost sredista mete: Prilagodba vrijednosti srediSta odnosno ,Bullseye”.
6.7. Svjetla

6.7.1. Svjetlo za metu: Prilagodba intenziteta rasvjete mete.
6.7.2. Svjetledi krug: Prilagodba intenziteta svjetle¢ih brojeva oko mete.
6.7.3. Ambijentalna rasvjeta: Prilagodba dekorativnog LED svjetla na dnu pikado aparata.

6.8. Broj rundi: NamjesStanje broja rundi.

6.9. Video oglasi: Omogucuje dodavanje i brisanje reklama putem USB-a na mini-rac¢unalu, uz
podrsku isklju¢ivo za mp4 formate.

6.10. Wi-Fi sucelje: Povezivanje i konfiguracija Wi-Fi mreZe za aparat.

6.11. Vrijeme: Mogucnost ru¢nog postavljanja vremena na uredaju, u slucaju da softver prikazuje
nepravilno vrijeme.

6.12. Turnirski nacin rada: Onemogucuje sve animacije, zvukove i efekte svjetleceg kruga kako bi se
osiguralo okruZenje bez ometanja za natjecateljsku igru.

6.13. Zvuk: Prilagodba jacine zvuka.

10



6.14. Infracrveni senzor: Omogucduje ukljucivanje ili isklju¢ivanje senzora, dok se osjetljivost
prilagodava preko potenciometra na senzoru.

6.15. AZuriranje softvera: Prikaz trenutne verzije softvera. U slu¢aju dostupnosti nove verzije,
prikazuje se gumb "AZuriraj" za preuzimanje. Ako nema novih verzija, prikazuje se poruka
"Softver je u skladu s najnovijom verzijom".

Napomena: Za aZuriranje softvera aparat mora biti spojen na Wi-Fi.

6.16. Inicijalizacija: Opcija za vracanje aparata na tvornicke postavke.

7. Testiranje aparata

Pritiskom na DIP prekidac¢ 2 na mati¢noj plodi, ulazi se u sucelje za testiranje gdje se provjeravaju
razlic¢ite funkcionalnosti aparata.

Target

Coin Acceptor
Bill Acceptor
Button Press
Tup Sensor
Glowing Circle

IR Sensor

7.1. Testiranje mete: Pritisnite odredeni segment mete na pikado aparatu i provjerite aplikaciju na

dodirnom zaslonu da li se ispisuje broj ili segment koji ste pritisnuli. Ukoliko se ispisuje,
segment radi ispravno.

7.2. Testiranje €itaca kovanica: Ubacite kovanicu u ¢itac i provjerite prikazuje li se na ekranu
obavijest o prihvacanju kovanice. Ako se prikaz pojavi, ¢ita¢ kovanica radi ispravno.

7.3. Testiranje €ita¢a novéanica: Ubacite novéanicu u Citac i provjerite prikazuje li se na ekranu
obavijest o prihvacanju novéanice. Ako se prikaz pojavi, ¢ita¢ nov€anica radi ispravno.

7.4. Testiranje tipke za izmjenu igraca: Pritisnite tipku za prebacivanje igraca i provjerite prikazuje li

se na ekranu ,to¢no”. Ako se prikaz ,to¢no” pojavi, tipka radi ispravno.
7.5. Testiranje tup senzora: Provjerite rad tup senzora (senzor za promasaj) tako da uzrokujete

vibracije ili udarce u blizini aparata, primjerice namjernim gadanjem u crni prsten ili stvaranjem

glasnog/tupog zvuka u blizini. Ako se na ekranu pojavi prikaz ,to¢no”, senzor radi ispravno.

11



7.6.

7.7.

8.1

8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

8.6.
8.7.

8.8.

9.1.

Testiranje infracrvenog senzora: Prolaskom ispred infracrvenog senzora koji se nalazi na
metalnim vratima ispod dodirnog zaslona, provjerite prikazuje li se na ekranu ,to¢no”. Ako se
prikaz ,to¢no” pojavi, IR senzor radi ispravno.

Testiranje svjetleceg kruga: Pritisnite broj na aplikaciji (na dodirnom zaslonu) i provjerite
zasvijetli li isti broj na aparatu. Testirajte opcije za pokretanje svjetala u krug po redu oko mete.
Ako se svjetla aktiviraju kako je opisano, svjetleéi krug radi ispravno.

8. Odrzavanje i Ciséenje

Redovno ciséenje: Koristite meku suhu krpu za brisanje prasine. Za tvrdokorne mrlje koristite
krpu navlazenu vodom ili blagim deterdZzentom. Odmah osusite povrsine nakon ¢iséenja.
Zaslon: Cistite LCD zaslon mekom krpom prikladnom za elektroniku. Izbjegavajte upotrebu
staklenih cCistaca ili alkohola koji mogu ostetiti zaslon.

Segmenti mete: Redovno provjeravajte segmente mete i njezno uklanjajte zaglavljene strelice.
Koristite izbijac ili klijeSta za uklanjanje zaglavljenih vrhova strelice. Periodi¢no, svakih nekoliko
tjedana, otvorite metu i uklonite izbijene vrhove iz segmenata kako biste osigurali nesmetan
tijek igre i izbjegli zaglavljene segmente.

Senzori: PaZljivo ocistite senzore, koristeci suhu krpu. Nemojte dopustiti nakupljanje prasine na
senzorima, jer to moze ometati njihovu funkciju.

Mehanicki dijelovi: Provjerite sve mehanicke dijelove i osigurajte da su Cisti i da se slobodno
krecéu.

Elektricne komponente: Iskljucite aparat iz struje prije Cis¢enja elektri¢nih komponenti.
Oprez: Nikada ne uranjajte aparat ili bilo koji njegov dio u vodu ili bilo koju drugu tekucinu.
I1zbjegavajte upotrebu abrazivnih materijala koji bi mogli ogrebati ili ostetiti povrsine.

Pohrana: Kada aparat nije u upotrebi, drzZite ga na suhom i hladnom mjestu, zasticenom od
izravnog suncevog svjetla. Prekrijte aparat zastitnom navlakom kako biste sprijecili nakupljanje
prasine.

9. Rjesavanje problema

Upravljanje kabelskim veZzama: Nakon odspajanja kabela, ponovno pokrenite mati¢nu plocu i
aplikaciju kako bi uredaj prepoznao izmjene. Pritisnite tipku za ponovno pokretanje na sredini
matic¢ne ploce lijevo od mikrokontrolera (Slika 1). Zatim ponovno pokrenite (Restart) aplikaciju
na dodirnom zaslonu (Slika 2).
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(9.1. ) Slika 1: Tipka za ponovno pokretanje na maticnoj ploci
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(9.1. ) Slika 2: Zaglavlje dodirnog zaslona
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Shutdown
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9.2. Zaglavljeni segmenti mete: Redovito pregledavajte i Cistite metu od izbijenih Spica i drugih
ostataka koji mogu uzrokovati zaglavljivanje. Ovo osigurava glatko funkcioniranje segmenata i
sprjecava prekide u igri.

9.3. Osjetljivost senzora: Ako primijetite da senzori ne reagiraju adekvatno, prvo provjerite nema li
prepreka koje bi mogle ometati detekciju. Ocistite senzore suhom krpom kako biste uklonili
prasinu ili prljavstinu koja mozZe utjecati na njihovu osjetljivost. Ukoliko je potrebno, osjetljivost
senzora prilagodite putem potenciometra na samom senzoru.

9.4. Tehnicka podrska: Ako nakon ovih koraka problemi i dalje ostaju, molimo vas da nas
kontaktirate na e-mail: info@beskardarts.com.

13



10. Video oglasi

10.1. Postavljanje oglasa:

Umetnite USB uredaj u odgovarajuci priklju¢ak na mini-racunalu.

Pricekajte priblizno 10 sekundi kako bi se podaci s USB-a ispravno ucitali.

U postavkama softvera odaberite "Video oglasi" i pritisnite "AZuriraj oglase" za dodavanje
novih oglasa.

Nakon $to je aZuriranje zavrSeno, USB uredaj moZete sigurno ukloniti.

Ako Zelite ukloniti sve postojece oglase, pritisnite "Ukloni sve". Time Ce se vratiti zadana
BESKAR DARTS logo animacija.

10.2. Zahtjevi za oglase:

Format: MP4
Dimenzije: 1920x1080

Napomena: Moguce je postaviti vise oglasa koji ¢e se rotirati, bez posebnog ogranicenja u broju
oglasa. Medutim, preporucujemo izbjegavanje preopterecenja sustava. Takoder, povremeno
moZe doci blagog zastajkivanja s video oglasima. Za bolju izvedbu preporucujemo koristenje
stati¢nih slika umjesto videa. Imajte na umu da static¢ne slike ili bilo koji drugi tip sadrZaja oglasa
moraju biti pretvoreni u .mp4 format.
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